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Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
Βήμα 1  Καλημερίȗουμε τα παιδιά και τουȢ λέμε ότι 
σήμερα η μασκότ έĳερε την σȤολική τσάντα τηȢ μαȗί 
τηȢ και θέλει να μαȢ δείȟει τι έȤει μέσα� ΤουȢ λέμε ότι 
θα παίȟουμε ένα παιȤνίδι� Η μασκότ βγάȗει ένα-ένα τα 
αντικείμενα από την τσάντα τηȢ και ρωτάει τα παιδιά: 
µ:KDW¶V WKLV"¶ και απαντάμε εμείȢ µIW¶V D SHQFLO¶ και 
ȗητάμε από τα παιδιά να το επαναλάβουν� ΣυνεȤίȗουμε 
μέȤρι να αδειάσει η τσάντα τηȢ μασκότ και έτσι να έȤει 
παρουσιαστεί όλο το νέο λεȟιλόγιο και η δομή µIW¶V D «¶

Βήμα 2  Κολλάμε σε διάĳορα μέρη τηȢ τάȟηȢ εικόνεȢ 
�ΒBΒ0�B)1-10� με τα αντικείμενα EDJ, SHQ, SHQFLO, 
UXEEHU, VKDUSHQHU, UXOHU, ERRN, QRWHERRN, SHQFLO ER[�
FDVH, ELQ και καλούμε μεμονωμένουȢ μαθητέȢ να 
αγγίȟουν την κάρτα του αντικειμένου που θα τουȢ 
πούμε� Στη συνέȤεια οι μαθητέȢ μπορούν να πουν σε 
κάποιο συμμαθητή τουȢ να αγγίȟει μία κάρτα� ǲπειτα, 
λέμε στα παιδιά ότι θα τα ρωτάμε για τα πράγματα που 
έȤουν στην τσάντα τουȢ και αυτά θα μαȢ τα δείȤνουν, 
π�Ȥ� µSKRZ PH \RXU VFKRRO EDJ¶, µNRZ VKRZ PH D ERRN¶, 
µBUDYR� NRZ VKRZ PH D���¶�

Βήμα 3  Μετά ȗητάμε από κάθε παιδί να μαȢ δείȟει 
ένα αντικείμενο που να μην ĳαίνεται ολόκληρο, π�Ȥ� 
τη μύτη του μολυβιού μόνο ή το πίσω μέροȢ τηȢ γόμαȢ 
και να ρωτήσει εμάȢ ή τη μασκότ τι είναι� ΠιθανόȢ 
διάλογοȢ:
- :KDW¶V WKLV"
- ΙW¶V D SHQFLO-ER[�FDVH, HWF�

Ƕστερα ȗητάμε από τα παιδιά να κάνουν το ίδιο σε 
ȗευγάρια� Περνάμε από κάθε θρανίο και τα βοηθάμε 
διακριτικά� Ενθαρρύνουμε τουȢ πιο ντροπαλούȢ να 
Ȥρησιμοποιήσουν την αγγλική γλώσσα�

Βήμα 4  Στη συνέȤεια, δείȤνουμε στα παιδιά 6 
καρτελίτσεȢ με 6 αντικείμενα �EDJ, ELQ, ERRN, SHQ, 
SHQFLO, UXOHU� �ΒBΒ0�B)01, )05, )06, )08, )09, )10�� 
ǽητάμε τη βοήθειά τουȢ και επαναλαμβάνουμε πώȢ 
λέγονται� Στη συνέȤεια, γράĳουμε τιȢ αντίστοιȤεȢ 
λέȟειȢ στον πίνακα και τιȢ επαναλαμβάνουμε μαȗί 
πολλέȢ ĳορέȢ� ǲπειτα τουȢ δίνουμε τιȢ δικέȢ τουȢ 
καρτελίτσεȢ στο ĳύλλο εργασίαȢ �ΒBΒ0�B:01� για 

να τιȢ αντιστοιȤίσουν, να τιȢ Ȥρωματίσουν και να 
τιȢ µγράȥουν¶� Ενώ κάνουν αυτή τη δραστηριότητα, 
η μασκότ περνάει από τα θρανία των παιδιών και 
τουȢ ȗητάει κάποιο αντικείμενο, π�Ȥ� µ&DQ I KDYH \RXU 
SHQ, SOHDVH"¶ και το παίρνει μαȗί τηȢ στην έδρα� Στη 
συνέȤεια, σηκώνονται έναȢ-έναȢ οι μαθητέȢ και λένε: 
µ&DQ I KDYH P\ SHQ EDFN, SOHDVH"¶ Η μασκότ του δίνει 
το δικό τηȢ στυλό και το παιδί λέει: µNR� 7KLV LV \RXU 
SHQ� 7KLV LV P\ SHQ�¶�

Βήμα 5  Την επόμενη ώρα, δείȤνουμε στα παιδιά 
τιȢ κάρτεȢ με τουȢ πληθυντικούȢ �ΒBΒ0�B)11-16� και 
μετράμε όλοι μαȗί τα αντικείμενα τηȢ κάθε εικόναȢ, 
π�Ȥ� µ/RRN� +RZ PDQ\ EDJV FDQ \RX VHH" 7ZR EDJV¶� 
Μετά λέμε στα παιδιά ότι θα παίȟουμε ένα παιȤνίδι 
ĳαντασίαȢ� Θα ĳανταστούμε ότι είμαστε στο σπίτι μαȢ, 
είναι απόγευμα και ετοιμάȗουμε την τσάντα μαȢ για το 
σȤολείο για την επόμενη μέρα� Τι Ȥρειαȗόμαστε� Τι θα 
βάλουμε μέσα� 
ǽητάμε από τα παιδιά να βγάλουν πάνω στα θρανία 
τουȢ το πρόγραμμα μαθημάτων τουȢ� ΤουȢ λέμε να 
κοιτάȟουν, π�Ȥ� το πρόγραμμα τηȢ ΔευτέραȢ και να 
σκεĳτούν τι Ȥρειάȗονται να βάλουν μέσα στην τσάντα 
τουȢ όταν την ετοιμάȗουν από την προηγούμενη ημέρα� 
ΠιθανόȢ διάλογοȢ:
-:KDW VKDOO ZH SXW LQ RXU EDJ"
-$ ERRN�
-2QH ERRN"
-NR, WKUHH�
-$K, WKUHH ERRNV�

ΣυνεȤίȗουμε με τα υπόλοιπα αντικείμενα που τα παιδιά 
θεωρούν ότι πρέπει να βάλουν στην τσάντα τουȢ, 
αλλά και με κάποια άλλη ημέρα τηȢ εβδομάδαȢ, για να 
συνειδητοποιήσουν το πρόγραμμα� 
Αν το τμήμα έȤει λίγα παιδιά μπορούμε να τουȢ 
ȗητήσουμε να αδειάσουν τιȢ τσάντεȢ τουȢ και να 
βάλουν τα πράγματά τουȢ προσεκτικά πάνω στο 
θρανίο τουȢ, όπωȢ θα έκαναν στο σπίτι� Μετά τουȢ 
ȗητάμε να τοποθετήσουν την τσάντα τουȢ δίπλα στην 
καρέκλα τουȢ ή στο γαντȗάκι του θρανίου που την 
κρεμούν συνήθωȢ και ακολουθώνταȢ το πρόγραμμά 
τουȢ να ετοιμάσουν την τσάντα τουȢ� 
Τα παιδιά μπορεί να μαȢ προσθέσουν και άλλα 

B2

BOOKLET_B.indd   31 1/4/2014   4:06:13 µµ



32

Προτε ινόμενη  εκπαιδευτ ική  δ ιαδ ικασία
αντικείμενα που έȤουν στην τσάντα τουȢ, π�Ȥ� ένα 
ȥαλίδι, μία μπανάνα, Ȥρήματα κ�ο�κ� Τα αναĳέρουμε 
στα Αγγλικά, αλλά δεν επιμένουμε σε αυτά� ΤουȢ 
επιβραβεύουμε όλουȢ, ιδιαίτερα αυτούȢ που 
περιέγραȥαν καλύτερα και τακτοποίησαν πιο όμορĳα 
και τακτικά το περιεȤόμενο τηȢ τσάνταȢ τουȢ� ΤουȢ λέμε 
ότι τώρα όλοι ȟέρουν πώȢ να ετοιμάȗουν τη τσάντα τουȢ 
μόνοι τουȢ κάθε μέρα�

Βήμα 6  Παρουσιάȗουμε μερικά Ȥαρακτηριστικά 
των αντικειμένων, π�Ȥ� /RRN DW WKLV UXEEHU� IW¶V KDUG� 
/RRN DW WKLV SHQFLO-FDVH� IW¶V VRIW� Μετά λέμε στα παιδιά 
ότι θα περιγράĳουμε διάĳορα αντικείμενα τηȢ τάȟηȢ 
και θα μαȢ κάνουν ερωτήσειȢ για να βρουν τι είναι� 
ȋρησιμοποιούμε μία �πάνινη� τσάντα στην οποία 
βάȗουμε μερικά αντικείμενα� Στη συνέȤεια πιάνουμε 
ένα αντικείμενο μέσα στην τσάντα και ȤωρίȢ να το 
αποκαλύȥουμε λέμε:
-ΙW¶V KDUG�VRIW�ELJ�VPDOO�JUHHQ�UHG� :KDW LV LW"
-IV LW D ERRN"
-<HV, LW LV� � NR, LW LVQ¶W�

Επαναλαμβάνουμε παρόμοιουȢ διαλόγουȢ με όλη 
την τάȟη για όλα τα αντικείμενα� Στη συνέȤεια ȗητάμε 
από ένα παιδί να έρθει στην έδρα και να διαλέȟει ένα 
αντικείμενο ȤωρίȢ να μαȢ το δείȟει� ΕμείȢ κάνουμε 
ερωτήσειȢ μέȤρι να το βρούμε και στη συνέȤεια 
ενθαρρύνουμε τα παιδιά να κάνουν αυτά τιȢ ερωτήσειȢ� 
ΠιθανόȢ διάλογοȢ:
 -IV LW JUHHQ�VRIW�KDUG�ELJ�D QRWHERRN"
 -NR, LW LVQ¶W� � <HV, LW LV� � <HV, LW¶V D UHG QRWHERRN�

Βήμα 7  Στο τέλοȢ τραγουδάμε στα παιδιά το 
τραγούδιµSFKRRO REMHFWV¶ �βλ� υλικό για τον 
εκπαιδευτικό για τουȢ στίȤουȢ� για να επαναλάβουμε 
τα σȤολικά αντικείμενα� Ακούμε το τραγούδι και μετά 
τραγουδάμε όλοι μαȗί� Αν έȤουμε βιντεοπροβολέα, 
μπορούν να δουν και το βίντεο �βλ� προτεινόμενο 
υλικό από το διαδίκτυο� και μετά να τραγουδήσουν 
όλοι μαȗί� Μπορούμε ακόμη να κλείσουμε τον ήȤο 
και να ȗητήσουμε από τα παιδιά να αναγνωρίȗουν τα 
αντικείμενα ή να τραγουδούν ȤωρίȢ μουσική�

 ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΑ ΒΗΜΑΤΑ
Παιχνίδι: What is it?
Λέμε στα παιδιά ότι θα παίȟουμε ένα παιȤνίδι 
μαντέματοȢ �JXHVVLQJ JDPH�� ȋωρίȗουμε τα παιδιά σε 
5 ομάδεȢ �π�Ȥ� 5[4 �0�� ȋρησιμοποιούμε την πάνινη 
τσάντα ȟανά, με διάĳορα αντικείμενα τηȢ τάȟηȢ� ǲνα 
παιδί από την πρώτη ομάδα έρȤεται στην έδρα και 
διαλέγει ένα αντικείμενο από την τσάντα, ȤωρίȢ να το 
δουν οι υπόλοιποι μαθητέȢ� Τα παιδιά τηȢ δεύτερηȢ 
ομάδαȢ του κάνουν μέȤρι � ερωτήσειȢ για να βρουν 
το αντικείμενο, π�Ȥ� µIV LW JUHHQ�VRIW�KDUG�ELJ�VPDOO�D 
QRWHERRN"¶ και το παιδί απαντάει: µNR, LW LVQ¶W�¶ � µ<HV, LW 
LV�¶ ή µ<HV, LW¶V D UHG QRWHERRN�¶� Αν η δεύτερη ομάδα το 
βρει παίρνει έναν πόντο� Το παιȤνίδι συνεȤίȗεται με ένα 
παιδί από τη δεύτερη ομάδα να διαλέγει αντικείμενο 
από την τσάντα και την τρίτη ομάδα να προσπαθεί να 
το βρει� ǲτσι κάθε ĳορά ένα παιδί τηȢ προηγούμενηȢ 
ομάδαȢ θα ρωτάει την επόμενη ομάδα� Το παιȤνίδι 
συνεȤίȗεται μέȤρι να παίȟουν όλεȢ οι ομάδεȢ ίσεȢ 
ĳορέȢ� Νικήτρια είναι η ομάδα που έȤει μαȗέȥει τουȢ 
περισσότερουȢ πόντουȢ� 
Δεν ȟεȤνάμε να επιβραβεύσουμε όλα τα παιδιά 
για τη συμμετοȤή τουȢ στο παιȤνίδι με ένα θερμό 
Ȥειροκρότημα�
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